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Descripcion general
Este manual describe el uso del modo de entrenamiento del software Firing Range de MILO Range.

Asistencia técnica de IES
IES Interactive Training ofrece asistencia técnica 24/7 por teléfono y también por correo electrénico. Por cualquier
pregunta o problema, péngase en contacto con IES:

Correo electrdénico: support@ies-usa.com

Teléfono: 1-800-344-1707

Licencia y Copyright

Esta guia del usuario es propiedad de IES Interactive Training y se otorga una licencia de uso a los clientes de IES
exclusivamente segun los términos y condiciones del Contrato de Licencia de Usuario Final incluido con el software MILO
Range.

Copyright 2011 - FAAC Incorporated d/b/a IES Interactive Training
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Descripcion general de Firing Range

Firing Range es un modo de entrenamiento disponible en el software MILO Range que ofrece varias lineas de tiro con
blancos estaticos o series interactivas de blancos para pistolas y rifles. Todas las lineas de tiro disparardn al mismo
blanco estatico o serie interactiva de blancos.

Para acceder a Firing Range, haga clic en el icono de Firing Range en la pantalla de configuracion de sesién de poligono
de tiro de MILO Range.

NOTA: Firing Range se abre con el dltimo blanco o serie de blancos que se haya seleccionado o cargado
automaticamente, de modo que la imagen del blanco que usted vea podria ser distinta de la que se ilustra a
continuacion.

u Firing Line

Zero Lane

view Shots




Puesta a cero de la linea y configuracion

Firing Range admite una cantidad ilimitada de lineas de tiro; no obstante, el tamafio de la pantalla de proyeccién limitard
la cantidad de blancos con la escala de tamafio correcta que puedan mostrarse; por lo general, 4 lineas por pantalla de
12 pulgadas de ancho. Puede definir la cantidad de lineas que usara para cada sesién mediante el control de flecha
arriba/abajo de la parte derecha de la pantalla.

Firing Range exige que cada arma de laser sea puesta a cero en la linea en que se usara. Esto garantiza que el laser se
alinee correctamente con la mira del arma.

NOTA: Firing Range le solicitara que restablezca en cero el arma antes de la primera sesidn, si no lo ha hecho aun.

NOTA: En las sesiones de fuego vivo, no se restablece el arma en cero ni es necesario hacerlo.

COF Description

Lanes: |4

¢

¢

t_ N | Proceed

Facing Distance (meters)

75.0

Zero  TraineeInfo  Cancel Zero  Trainee Info  Cancel Zero  Trainee Info  Cancel Zero  Traines Info

Review Shots

Puede restablecer en cero todas las lineas mediante el botén “Weapon Zero” (Arma en cero) del lado derecho de la
pantalla de Firing Range. Una vez que se haya clic en el botdn, podra detener la puesta a cero haciendo clic en él
nuevamente.

También puede restablecer en cero cada linea individualmente utilizando el enlace Zero Lane (Linea de tiro a cero) al pie
de cada linea.



Puede definir la informacion del usuario (nombre e ID) para cada linea por medio del enlace Trainee Info (Informacion
del participante).




Blancos estaticos
Firing Range permite mostrar los blancos estaticos simples a distintas distancias. Estos pueden ser archivos de blancos
con la puntuacién preimpresa (MMP) o cualquier archivo de imagen del sistema.

NOTA: Firing Range se abre con el Ultimo blanco o serie de blancos que se haya seleccionado o cargado
automaticamente, de modo que la imagen del blanco que usted vera puede ser distinta de la que se ilustra a
continuacion.

Open

c

COF Description

H weapon Zero

Report

Lanes: |4

t r Proceed

Facing Distance (meters)

Zero Lane TraineeInfo  Zero Lane Traince Info  Zero Lane TraineeInfo  Zero Lane Trainee Info
. @@ 4.0
Review Shots

Para seleccionar un nuevo blanco, haga clic en el botén Open (Abrir) y busque un archivo MMP o de imagen en la unidad
de disco duro del sistema.

NOTA: por lo general, los archivos de blancos con puntuaciones preimpresas estan en “C:\MILO\Firing Range\Targets”.

NOTA: al seleccionar un archivo de imagen, el sistema le solicitara que ingrese el ancho real de la imagen del blanco en
pulgadas, para que su redimensionamiento a escala a diferentes distancias pueda hacerse con precisién.

Defina la distancia del blanco utilizando los botones “+” y “-“. Puede modificar las distancias disponibles mediante la
pantalla de opciones.

Para comenzar a disparar haga clic en el botdn Begin (Comenzar) de la parte derecha de la pantalla. Cada disparo
realizado aparecerd como una cruz roja en la imagen del blanco de la linea correspondiente. Ademas, se incluird una
anotacién en el registro de la linea con un sello de hora y la puntuacidon del disparo.

Cuando haya finalizado, haga clic en el botdn Stop (Detener). Cuando detiene el programa o termina de disparar, puede
mostrar los resultados a los participantes mediante el enlace "Review Shots" (Revisar disparos). Este enlace presentara
el blanco sobre la pantalla proyectada a una distancia fija "cercana" con todos los disparos que dieron en el blanco.



Para generar un informe, haga clic en el botén Report (Informe) del lado derecho de la pantalla, seleccione la linea para
la cual desea crear un informe e ingrese un nombre de archivo y una ubicacién para guardar el archivo de informe en
formato PDF.



Series interactivas de blancos

Firing Range permite al usuario definir una serie interactiva completa de blancos y utilizarla en todas las lineas de tiro al
blanco. La serie muestra los blancos con las puntuaciones, tiempos y distancias simuladas asi como mensajes con
anuncios de texto y audio.

NOTA: Firing Range se abre con el dltimo blanco o serie de blancos que se haya seleccionado o cargado
automaticamente, de modo que la imagen del blanco que usted vea podria ser distinta de la que se ilustra a
continuacion.

[ MILO Firing Line - Field

COF Description

Lanes: |4 =

H wleapon Zero

Report

t_ D | Proceed

Facing Distance (meters)

75.0

Zero Lane Trainee Info  Zero Lane Trainee Info  Zero Lane Trainee Info  Zero Lane Trainee Info

Review Shots

Para seleccionar otra serie de blancos, haga clic en el botdn Open Course (Abrir serie de blancos) para seleccionar un
archivo de serie interactiva de blancos en la unidad de disco duro del sistema.

NOTA: por lo general, los archivos de series interactivas de blancos con puntuaciones preimpresas estan en
“C:\MILO\Firing Range\Courses”.

Para comenzar a ejecutar la serie haga clic en el boton Begin (Comenzar) de la parte derecha de la pantalla.

Mientras la serie se esta ejecutando, puede aparecer el botén Proceed (Continuar). Esto ocurrira si se presenta un
mensaje que no tiene una duracioén fija y, de ser asi, el instructor tendra que hacer clic en el botén Proceed (Continuar)
para que siga ejecutandose la serie.

Durante la serie, cada disparo realizado aparecerd como una cruz roja en la imagen del blanco de la linea
correspondiente. Ademas, se incluird una anotacion en el registro de la linea con un sello de hora y la puntuacién del
disparo.

Para poner en pausa o detener la serie utilice los botones Pause (Pausa) o Stop (Detener) de la parte derecha de la
pantalla de software.



Cuando detiene o se termina la serie, puede mostrar los resultados a los participantes mediante el enlace "Review
Shots" (Revisar disparos). Este enlace presentard el blanco sobre la pantalla proyectada a una distancia fija "cercana"
con todos los disparos que impactaron en él. Podra filtrar los disparos mostrados haciendo clic en una fase determinada
del registro de disparos de la linea.

Para generar un informe, haga clic en el botén Report (Informe) del lado derecho de la pantalla, seleccione la linea para
la cual desea crear un informe e ingrese un nombre de archivo y una ubicacién para guardar el archivo de informe en
formato PDF.



Diseilo de nuevas series

Firing Range permite a los usuarios definir series interactivas de blancos con puntuaciones, tiempos, distancias y

mensajes.

Para crear una serie, haga clic en el menu File (Archivo) y seleccione New (Nueva). En la ventana Save As (Guardar como)
que aparece, seleccione una carpeta para guardar la nueva serie, ingrese un nombre para la serie y haga clic en Save

(Guardar).

Save As
7~
Organize v
| Organize this

Bl Desktop
& Downloads

4 Libraries
+ Documents
@' Music
=l Pictures
B videos

™ Computer

& os
ca MOVIES (D)

“ Hide Folders

.. Recent Places

File name:

Save as type:

| 1. » Computer » OS(C:) » MILO » GraphX » Course of Fire

New folder

folder's contents.

4 California Qual Pistol Couse.COF2

4, FBI Pistol Qual Course (unstaged).COF2
4 FBIPistol Qual Course.COF2

& Promo Video.COF2

test

COF2 Files (*.COF2)

Cancel

= |

Aparecera la ventana de edicidn de la serie como se muestra a continuacidn. En esta pantalla, usted definird qué blanco
usard, las propiedades de la serie y los mensajes y fases de la misma. La parte izquierda de la pantalla muestra una lista
cronoldgica de las fases y mensajes que componen esta serie. Cuando selecciona un elemento de la lista, sus
propiedades aparecen en la cuadricula de propiedades en el costado derecho de la pantalla.

Facings & Messages

Show Course Properties

é Add Facing

Description

FileMeazureS: English
Name New Course
P; dProt False

Q Add Message

Q e L

@ Move Down

Target
Preview:

a Select/Change Target

Edit Hitzones

Target width 2400 = in

Export Target As MMP

Show Stage Properties

Delete Line

Q?m




Definicion del blanco y la zona de impacto

Se puede definir el blanco que deberd usarse y editar las zonas de impacto y las puntuaciones. Para hacerlo, haga clic en
el botdn Select/Change Target (Seleccionar/modificar blanco). En la ventana que se abre, seleccione un archivo MMP
(blanco con puntuacién preimpresa) o cualquier archivo de imagen (blanco sin puntuacién) para usar.

Si selecciona un archivo MMP, deberia verificar el ajuste de ancho del blanco para asegurarse de que el valor ingresado
corresponde al tamafio real del blanco. También deberia hacer clic en el botén Edit Hitzones (Modificar zonas de
impacto) y verificar que las zonas de impacto y las puntuaciones predeterminadas sean apropiadas para su serie
interactiva de blancos.

Si selecciona un archivo de imagen tendra que ingresar el ancho apropiado del blanco real (a los fines de su
redimensionamiento a escala), crear zonas de impacto y puntuaciones predeterminadas para cada zona de impacto.

Para usar un blanco y asignarle puntuaciones, puede definir las dreas del blanco que tendran determinada puntuacion
cuando se impacta en ellas.

rD Edit Hitzones for Course Target | =l |ﬁ-:hr

$= =00 |/ @[Q

Default Score:

| Cancel 0K

“ u

En el lado izquierdo de la pantalla aparece una lista de las zonas de impacto. Haga clic en el botdn “+” o “-“ para agregar

o eliminar zonas de impacto.

Al crear una zona de impacto y seleccionarla en la lista, puede hacer clic en el botén de cambio de nombre y asignarle
uno a su eleccion.

Al crear una zona de impacto y seleccionarla en la lista, puede definir la puntuacién predeterminada para dicha zona
mediante el control de flecha arriba/abajo de la parte inferior izquierda de la pantalla. Si lo desea, podra anular
posteriormente la puntuacién en cada fase.

Para crear la forma de la zona de impacto, haga clic en el botén del |apiz a fin de ingresar en el modo de creacidn de
zonas de impacto. En la imagen del blanco, haga clic con el botdn izquierdo directamente en cada punto que desea
agregar, y haga clic con el botén secundario del mouse para completar la figura. Posteriormente, podra modificar los
puntos y también volver a dibujar la figura por completo, si ha cometido algun error.

Puede acercar y alejar la imagen del blanco mientras dibuja la figura o en cualquier otro momento mediante los botones
de acercar y alejar de la esquina superior derecha de la ventana.



NOTA: por lo general, las zonas de impacto pueden superponerse, y de hecho, lo haran. Por lo tanto, es importante que
las zonas aparezcan en la lista de Zonas de impacto en el orden de prioridad que usted desee asignarles. Tipicamente, las
zonas de impacto con mayor puntuacion deberian encabezar la lista.



Propiedades de la serie
Para tener acceso a las propiedades de la serie de blancos, haga clic en el enlace Show Course Properties (Mostrar

propiedades de la serie).

Show Course Properties

Description  This is the US Army
FileMeasureSy Metric

[EEN Feld Fire 1 - Firing

PasswordProte False

Description (Descripcidn): aqui puede ingresar una descripcion de esta serie que los demas instructores podran leer

antes de iniciarla.

File Measure System (Sistema de medidas): se trata de las medidas utilizadas para definir las distancias de los blancos en

esta serie.

Name (Nombre): nombre de la serie de blancos.

Password Protected (Proteccidén con contrasefia): cuando se la define en True (Verdadero), el sistema solicitara una
contrasefia. Para incorporar cambios en la serie, se necesita la contrasefia. PRECAUCION: no es posible recuperar una

contrasefia perdida u olvidada.



Fases de los blancos
Las fases son los elementos de la serie que se usan para presentar un blanco a una distancia simulada. Para agregar una
fase, haga clic en el botdon Add Facing (Agregar fase).

Alternate Scori False
Backgroud Ima (None)
DisplayTime 6
Distance 75
MaxShots 1
Name

YPositionOffse

Alternate Scoring (Puntuacion alternativa): cuando se la define en True (Verdadero), usted podra anular la puntuacién

predeterminada de esta fase del blanco mediante una nueva ventana que se abre automaticamente.

Background Image (Imagen de fondo): esta opcidn le permite anular la imagen de fondo del sistema y reemplazarla por
otra solo para esta fase.

Display Time (Duracién): cantidad de segundos que la imagen se vera en esta fase.

Distance (Distancia): distancia simulada a la que se vera el blanco. Las unidades ingresadas aqui se definen en Sistema de

medida de las propiedades de la serie (yardas o metros).

Max Shots (Disparos maximos): ingrese aqui un nimero para limitar la cantidad de disparos permitidos (contados) para
esta fase.

Name (Nombre): nombre de la fase. Por lo general, conviene dejarlo en blanco, ya que el nombre predeterminado de la
fase serd la distancia.

Y Position Offset (Desplazamiento posicidn Y): este ajuste permite ubicar verticalmente el blanco sobre la imagen de

fondo para un mayor realismo visual.

Una vez completada la fase, puede cambiar su posicidn dentro de la fase con los botones de flecha arriba y abajo de la
parte central de la pantalla principal de edicidn de la serie.



Mensajes
Los mensajes son los elementos de la serie que permiten que el instructor incluya indicaciones de texto y audio a los
participantes.

Display Time (Duracion): tiempo que el mensaje permanecera exhibido; si se deja en blanco, el instructor debera hacer

clic en el botdn Proceed (Continuar) para pasar al elemento siguiente de la serie.

Name (Nombre): nombre del mensaje. Por lo general, conviene dejarlo en blanco, ya que el nombre predeterminado

serd el texto del mensaje.

Text (Texto): versidn abreviada del texto del mensaje. Se recomienda modificar el texto del mensaje; para ello, haga
doble clic en el mensaje en la lista de mensajes y fases para acceder a la pantalla de edicidon que se muestra a
continuacion.

Puede ingresar texto, grabar un mensaje de audio o seleccionar un archivo de audio pregrabado para reproducir
mientras se muestra el mensaje.

7 = 7 i
& Message: 1 =l )

Message Text:
SHOOTERS: -

You have 18 rounds.
You will be presented with 18 targets at varying distances.

Fire one round at each target facing.

READY!

Record Audio Message

Select Audio File

Audio path: (embeded)

0 —

Una vez completado el mensaje, puede cambiar su posicidon dentro de fase con los botones de flecha arriba y abajo de la
parte central de la pantalla principal de edicién de la serie.



Opciones de software
En Firing Range existen distintas opciones para el sistema, aunque la mayoria de ellas sélo debe configurase una vez,
cuando se instala el sistema por primera vez.

Trainge distance from screen  |3.00 2| Meters Units of Measure
Real Screen Width 360 =/ Meters English
Show measurement line @ Metric
Output Options

| Display remaining time indicator on facing & messages
| Display shot counter & score during facing
V| Use backaground image select background

Tile background across projectars |1 £ projectors

| Show shot holes in session

Target appearance animation | Tum - |
Ballistics Enabled setup ballistics
Aimtrace Enabled setup aimtrace

Static target distances (comma seperated) Q? QK
4,7.10,25, 50, 100, 200, 300

Trainee distance from screen (Distancia entre el participante y la pantalla): ingrese aqui la distancia fisica que separa a

los participantes de la pantalla. Esta afectard al redimensionamiento a escala para las distancias simuladas.

Real screen width (Ancho real de la pantalla): ingrese aqui el ancho fisico de la pantalla de proyeccidn. Este afectara al

redimensionamiento en escala de las distancias simuladas.

Units of Measure (Unidades de medida): ingrese el sistema o las unidades de medida que el sistema usara.

Display remaining time indicator on facing & messages (Mostrar el tiempo restante de las fases y mensajes): Cuando se

marca esta opcidn, aparecera un pequeiio indicador de tiempo en la pantalla proyectada para que los participantes de
tiro al blanco sepan cuanto tiempo les queda para cada fase del blanco.

Display shot counter & score during facing (Mostrar contador de disparos y puntuacidon durante las fases: cuando se

marca esta opcidn, cada linea mostrara la cantidad total de disparos y la puntuacion en la pantalla sobre el blanco
correspondiente.

Use background image (Usar imagen de fondo): cuando se marca esta opcion, se muestra una imagen de fondo sobre la

pantalla proyectada.

Select background (Seleccionar fondo): haga clic en este enlace para seleccionar la imagen de fondo que se

usara para el sistema.

Tile background across projector (Fondo en mosaico por proyector): cuando esta opcidn estd activada, todas las lineas se

dispondrdn de izquierda a derecha para que abarquen varios proyectores, en lugar de la disposicidn de pantalla Unica en
la cual las lineas aparecen separadas equidistantemente a lo largo del ancho de la pantalla. El usuario debe ingresar la
cantidad de proyectores utilizados.

Show shot holes in session (Mostrar los orificios de impacto en la sesién): cuando esta opcidn esta marcada, aparece un

orificio de bala simulado en el lugar de impacto de cada uno de los disparos en la pantalla proyectada.

Target appearance animation (Animacién del aspecto del blanco): esta opcién determina si los blancos simplemente se

veran, giraran o apareceran de inmediato.



Ballistics enabled (Balistica activada): cuando esta opcidn esta marcada, se aplicara balistica externa segun la

configuracion de balistica y la distancia al blanco simulada.

Setup ballistics (Configurar balistica): permite al usuario definir el arma, la carga y las caracteristicas ambientales

para la balistica externa.

Aimtrace enabled (Seguimiento de mira activado): cuando esta opcidén estd marcada, el usuario puede realizar el

seguimiento del punto de mira de cada arma con una mira laser adosada y reproducir la informacidn del seguimiento de
mira en el modo de revision.

Setup Aimtrace (Configurar seguimiento de mira): permite al usuario definir cémo se detecta y asigna el

seguimiento de la miray también cémo se restablece en cero.

Static target distances (Distancias de blancos estaticos): es la lista predeterminada de distancias admitidas para blancos
estaticos. Si el usuario intenta mover los blancos mas alla de las distancias maximas indicadas aqui, el software

aumentara la distancia del blanco en 5 unidades.



Ejemplo de serie completada

Facings & Messages Show Course Properiies
@D s Amy Fild Fre 1 Fing Table 15upported Fiing Postion & Dveplaylame:; ‘1)
Add Facing Name
Text US Army Field Fire

0 SHOOTERS:You have 18 rounds. You will be preserted with 1 |

d Facing: 75.0 meters [

é Facing: 175.0 meters

6 Facing: 300.0 meters

é Facing: 175 0meters

1"

6 Facing: 75.0 meters Name

é Facing: 300.0 meters

é Facing: 300 0 meters [
d Facng: 75.0 meters |

é Facing: 175.0 meters

Select/Change Target

d Facing: 175.0 meters
6 Facing: 300.0 meters

é Faong: 175 0 meters

7 Edit Hitzones

Targetwidth 4826 &4 em

é Facing: 75.0 meters |

Export Target A5 MMP
é Facing: 300.0 meters
[ —— v g 0K
Show Stage Properties Edit Messace Delete Line




